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LinkedIn 

À la recherche d'un stage en informatique pour mettre en pratique mes compétences  

COMPÉTENCES TECHNIQUES 

Langages : Java (POO, héritage, collections), Python, C, JavaScript 

Web : HTML, CSS, React 

Bases de données : PostgreSQL (MCD, MLD, SQL, jointures) 

Systèmes : UNIX / Shell (fichiers, processus), Excel / LibreOffice Calc 

FORMATION 

Licence Informatique — Université d'Artois, Faculté des Sciences Jean Perrin, Lens   (09/2024 – en cours) 

• UNIX : programmation shell, gestion de fichiers et de processus 

• Programmation Orientée Objet (Java) : hiérarchies de classes, héritage, classes abstraites, collections typées 

• Bases de données (PostgreSQL) : MCD, MLD, SQL 

• Programmation Web (HTML/CSS, JavaScript, React) 

• Algorithmique et structures de données (Python, C) 

 

Certification CLES Anglais B2 (Certification des Compétences en Langues de l’Enseignement Supérieur) – Université d’Artois, 02/2025 

 

PROJETS 

Sokoban — jeu classique simple 

• Implémentation du moteur de jeu en Java (POO) : gestion des niveaux, déplacements, détection des collisions 

• Programmation orientée objet : organisation du code en classes spécialisées et responsabilités bien séparées 

• Structuration du code en classes/hiérarchies réutilisables  

Memory Game - Jeu de mémoire fonctionnel avec logique de paires 

• Architecture MVC : séparation claire entre le modèle (logique du jeu), la vue (interface graphique) et les actions 
(contrôleur) 

• Interfaces graphiques en Java (Swing) : construction d'une UI interactive avec panels, cartes cliquables et rendu graphique 

• Gestion des événements : implémentation de listeners (clics sur les cartes) et d'actions utilisateur dédiées (nouvelle partie, 
recommencer, quitter, à propos) 

• Structuration et packaging d'un projet Java : compilation multi-fichiers et génération d'un .jar exécutable 

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE 

Équipier polyvalent — Carrefour City, Faches-Thumesnil   (04/2023 – en cours) 

• Encaissement, réapprovisionnement du stock et contrôle des factures 

• Réception et inventaire des colis (point relais), contrôle des DLC/DLUO 

• Formation des nouveaux recrutés et gestion des commandes marchandises 

• Secteur boulangerie : préparation, cuisson et mise en rayon 

Livreur — Just Eat France (05/2021 – 01/2023) 

• Livraison de commandes en autonomie, gestion des trajets et respect des délais 

• Capitaine d’équipe (03/2022-01/2023) : Remise en niveau des nouveaux recrutes, premier point de référence en terrain  

• Formateur en atelier de l’entreprise aux dépannages et réparations du vélo 

 

LANGUES & PERMIS 

Anglais : C1 (compréhension, expression écrite et orale) 

Italien : B2 compréhension écrite et orale, expression écrite (B1), orale (B2) 

Espagnol : B2 compréhension écrite et orale, expression écrite (A2), orale (B1) 

Permis de conduire : B 


